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Introduccion

El Manual de Difusion para los proyectos del FONDEPORTE, considera
iniciativas deportivas a través del Concurso Publico, Asignacion Directa y
Articulo n® 48 de la Ley del Deporte.

El siguiente documento contiene las especificaciones técnicas establecidas
por el Instituto Nacional de Deportes para el desarrollo del material de
difusion.

Esto significa que quien ejecute un proyecto que cuenta con material
de promocion o difusion debe guiarse por el presente Manual para la
elaboracion de dichas piezas, con el fin de hacer mas facil y claro el manejo
de las herramientas comunicacionales o de difusion establecidas, y asi
lograr el buen éxito de los proyectos del Fondo Nacional para el Fomento
del Deporte.

El manual ha sido pensado para casos en que los proyectos tengan
grafica propia agregando insertos de marca obligatorios.

En caso de dudas o consultas, coordinar con el Departamento de
Comunicaciones del IND al correo comunicaciones@ind.cl



Presentacion de marcas

El nuevo ordenamiento de marcas de el Ministerio del Deporte e
IND requieren poder segmentar segln el tipo de proyecto depor-
tivo que se implementara acorde al enfoque que este tenga, a
continuacion presentamos las marcas para cada ocacion con la
bajada FONDEPORTE en cada una de ellas.
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Color

Cada marca presenta como base las tonalidades de gobierno,
junto a un color presentativo en el caso de Crecer En Movimiento
y Chile Se Mueve, a continuacion se presentan en formato RGB y

Pantone.
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Tamaiio de uso

Por una correcta lectura, las marcas no deben ser mas pequefas
que 1,4 cm (39px en digital) de alto y ancho proporcional, siendo
posible usarla desde aguella medida a mayor tamano
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Logos de programas mas Mindep e IND

Por una estrategia de reconocimiento, en el aflo 2019 las marcas
deben estar siempre acompanadas de el logo de Mindep e IND en
cada una de sus aplicaciones como se ejemplifica a continuacion.
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Aplicaciones sobre imagenes o grafica

Para una correcta aplicacion, estas deben ser aplicadas preferen-
temente sobre fondo blanco, para ello presentamos dos layouts
para ser montadas en diferentes tipos de graficas e imagenes.

Aplicacion de esquina

Esta debe ser usada en gran parte

de las graficas referentes a promocion como
redes sociales, afiches, etc.
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Ejemplos en diferentes medidas

Queda a criterio del disefador que este desarrollando la pieza el tamafo que deba
tener esta aplicacion, velando siempre por la lectura y el tamafio minimo de
aplicacion informado.
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Aplicaciones sobre imagenes o grafica

Para una correcta aplicacion, estas deben ser aplicadas preferen-
temente sobre fondo blanco, para ello presentamos dos layouts
para ser montadas en diferentes tipos de graficas e imagenes.

Aplicacion de capsula

Esta aplicacion esta pensada para aplicaciones en

piezas que no sean posibles o no tengan esquinas, como por
ejemplo prendas, Botellas, etc.

Tamafio minimo 445 px
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Piezas Publicitarias
Layouts vy usos



Aplicacion de marca en piezas publicitarias

El layout para este tipo de piezas es con la aplicacion de esquinas,
donde la grafica de adapta segun el ancho y largo de la pieza, se
presentan ejemplos con dos opciones de aplicacion.

Imagen en alta resolusion o disefio
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Aplicacion de marca en piezas publicitarias
El layout para este tipo de piezas es con la aplicacion de esquinas,
donde la grafica de adapta segun el ancho y largo de la pieza, se
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Aplicacion de marca en piezas publicitarias

El layout para este tipo de piezas es con la aplicacion de esquinas,
donde la grafica de adapta segun el ancho y largo de la pieza, se
presentan ejemplos con dos opciones de aplicacion.
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relacionado a la actividad

Pasacalle 6x1 m
Opcion 1

/ Yl Titulo o nombre

del proyecto

Financiado con recursos del Fondo

Nacional para el Fomento del Deporte fy

. h Espacio para otras marcas
@MindepChile I . . _
#ChileSeMueve estirar o encojer segin
cantidad de logos

Hashtag segin
la marca que se esté usando
#ChileSeMueve
#ChileCompite
#CrecerEnMovimiento
#PatrimonioDeportivo

Opcion 2

Titulo o nombre
del proyecto

Financiado con recursos del Fondo
Nacional para el Fomento del Deporte

a . // Chilese
/ Mueve

FONDEPORTE




Merchandising
aplicacion de marca



Aplicacion de marca en Merchandising

Se presentan a modo de ejemplo tres piezas publicitarias, los
elemptos obligatorios son la marca elegida para el proyecto y la
leyenda de financiamiento.
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Aplicacion de marca en Merchandising

Se presentan a modo de ejemplo tres piezas publicitarias, los
elemptos obligatorios son la marca elegida para el proyecto y la
leyenda de financiamiento.

Perainflable
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Aplicacion de marca en papeleria

Se presentan a modo de ejemplo tres piezas publicitarias, los
elemptos obligatorios son la marca elegida para el proyectoy la
leyenda de financiamiento.

Jockey
Tamaino minimo de aplicacion de capsula 5 cm de alto

. Chile se
-~ / Mueve

FONDEPORTE

Espacio para otras marcas
estirar o encojer segln
cantidad de logos




Vestimenta
Uso de marcas



Aplicacion de marca en Vestimenta
Se presentan a modo de ejemplo tres piezas.

Polera
Tamaino minimo de aplicacion de capsula 6 cm de alto

Chile se

Mueve
FONDEPORTE

Nombre o
logo del
evento




Aplicacion de marca en Vestimenta
Se presentan a modo de ejemplo tres piezas.

Parka
Tamaino minimo de aplicacion de capsula 6 cm de alto
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Aplicacion de marca en Vestimenta
Se presentan a modo de ejemplo tres piezas.

Moral
Tamaino minimo de aplicacion de capsula 6 cm de alto
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Eventos
aplicaciones de marca



Eventos

Se presentan a modo de Ejemplo piezas de aplicacion en eventos,
con elementos comunmente utilizados en ellos.

Pendon Roller

Dos opciones de Pendon, el primero es genérico, en caso de que no se quiera incluir un proyecto o imagen en especifico.
La segunda opcion esta considerada para pendones personalizados segun proyecto.
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Eventos
Se presentan a modo de Ejemplo piezas de aplicacion en eventos,
con elementos comunmente utilizados en ellos.

Fondo Escenario y frente escenario
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Eventos

Se presentan a modo de Ejemplo piezas de aplicacion en eventos,
con elementos comunmente utilizados en ellos.

Arco Meta
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Infraestructura
aplicaciones de marca



Infraestructura

En este caso en especial, solo es posible ocupar la marca de
Patrimonio Deportivo, perteneciente a construcciones,
remodelaciones y todo lo que tenga que ver con infraestructura

Patrimonio
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Infraestructura

En este caso en especial, solo es posible ocupar la marca de
Patrimonio Deportivo, perteneciente a construcciones,
remodelaciones y todo lo que tenga que ver con infraestructura

Valla de obra de infraestructura

Imagen en alta resolusion
relacionada a la obra
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Titulo de la obra

Trabajo a desarrollar
Lugar, Ciudad, region.

Ejecuta Municipalidad de Los Andes
Monto $46.397.817

Fecha de inicio 16 octubre 2018
Duracion 19 dias

“Financiado con recursos del Fondo
Nacional del Fomento del Deporte”
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Digital

Aplicaciones



Digital
Presentamos a modo de ejemplo piezas para presentacion del
layout en redes sociales.

Post pararedes
690x690 px
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Espacio para otras marcas
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Velar siempre por su correcta lectura
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Digital
Presentamos a modo de ejemplo piezas para presentacion del
layout en redes sociales.

Banners
Diferentes medidas
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Disefio o imagen
acorde al proyecto

Por un asunto de tamafios
diferentes y medidas en px
complicadas, es posible
forzar el disefio, referente
a tamafos minimos y layout

Financiado con recursos
del Fondo Nacional para
el Fomento del Deporte
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Radio y Audiovisual
Uso de elementos
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Radio

En cada aviso, microprograma o programa radial
en que se haga difusion del proyecto, se debe mencionar que este mismo
fue posible gracias al apoyo o al financiamiento del Instituto Nacional de Deportes.
Luego mencionar la leyenda:

Financiado con recursos del Fondo Nacional para el Fomento del Deporte.

Instituto Nacional de Deportes, Gobierno de Chile.
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Audiovisual
En toda difusion del proyecto realizada a través de un medio audiovisual,
se debe incorporar en los créditos y por espacio de cuatro segundos a lo menos,
que el proyecto fue posible gracias al apoyo o al financiamiento del Instituto
Nacional de deportes; luego mencionar la leyenda:

Financiado con recursos del Fondo Nacional para el Fomento del Deporte.
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Digital

Presentamos a modo de ejemplo piezas para presentacion del
layout en redes sociales.

Diferentes medidas
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Financiado con recursos del Fondo
Nacional para el Fomento del Deporte.
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